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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu
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Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace

3. Prijimatel

Spojena skola Kollarova 17, Se¢ovce

4. Nazov projektu

Modernymi metdédami k zvySovaniu kvality
odborného vzdeldvania Ziakov Strednej odborne;j
Skoly v SeCovciach

Kod projektu ITMS2014+
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Nazov pedagogického klubu

Pedagogicky klub informatickej gramotnosti

27.01.2021

Miesto stretnutia pedagogického klubu

online

5
6.
7. Datum stretnutia pedagogického klubu
8
9

Meno koordinatora pedagogického klubu

Ing. Maria Kubicova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j

https://gdusecovce.edupage.org/a/

spravy projekty?eqa=dGV4dD10ZXhOL3
RleHQxNCZzdWJwYWdIPTQ%3D
11. ManaZérske zhrnutie:
Anotacia: Hlavnou témou Klubu I1G boli didaktické hry vo vyu¢ovacom procese. Zhodnotili sme, Ze

mame v skole mnozstvo didaktickych hier, ktoré vyuzivame malo. Je potrebné vytvorit podmienky

na ich castejsSie vyuzitie.

Klacovéslova:

didaktické hry, vyucovaci proces, neformdlne vzdelavanie, podmienky vyuzZitia hier



https://gdusecovce.edupage.org/a/projekty?eqa=dGV4dD10ZXh0L3RleHQxNCZzdWJwYWdlPTQ%3D
https://gdusecovce.edupage.org/a/projekty?eqa=dGV4dD10ZXh0L3RleHQxNCZzdWJwYWdlPTQ%3D
https://gdusecovce.edupage.org/a/projekty?eqa=dGV4dD10ZXh0L3RleHQxNCZzdWJwYWdlPTQ%3D

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhmutie priebehustretnutia:

Téma stretnutia: Didaktické hry vo vyu€ovacom procese
Program stretnutia:

1. Diskusia a vymena ndzorov a skusenosti o vhodnych didaktickych hrach, ktoré

prispievajuk rozvoju informatickej amotnosti Ziakov

2. Hry dostupné v nasej skole.
13. Zavery a odporucania:
Zavery zo zasadnutia:

Didaktickda hra ma znacny vplyv na: a) kogniciu Ziaka. Vo vyu¢ovacom procese vyuzivame didaktické
hry, ktoré rozvijaju poznavacie funkcie Ziakov. Ziak ziskava zruénosti a spésobilosti riesit rozli¢né
problémy, pretoze vacsina didaktickych hier je zaloZend na rieSeni problémovych situacii, b)
motivaciu a aktivitu Ziakov, c) emocionalitu. Zdmerom didaktickej hry je intenzivne citovo stimulovat
Ziakov. Z pohladu rozvoja kl'i¢ovych kompetencii sa didaktické verbalne hry delia na: a) pamatové,
b) logické — rozvijaju percepéné a intelektové schopnosti, c) abstraktné — umocriuju predstavivost,
kombinac¢né schopnosti, d) asociacné — precvicuju schopnost spajania pojmov a faktov na zaklade
spolo¢nej vlastnosti objektov. 2. Pisomné hry — existuje bohatd skdla hier tohto typu. Rozvijaju
logické myslenie, percepcéné schopnosti, schopnost abstrakcie, asociacie a pod. Zakladom tychto hier

je pisomna alebo graficka priprava hry.Odporucania:

1. Ucenie hrou patri medzi najatraktivnejSie spésoby vyucovania, preto ho treba zaradit do
vyucovacieho procesu aj v sucasnosti. Mozno povedat, Ze je pre svoj relaxacny a zabavno- poucny
charakter najlepsou formou aktivneho oddychu a dokonale doplifia vyucovaci proces. Ziaci sa hram

venuju spontanne. Dobra hra ich dokaze aktivizovat, dlho udrzat ich zadujem a prindtit ich k vyssiemu

vykonu.
14. Vlypracoval (meno, priezvisko) | Maria Kubicova
15. Datum 27.01.2021
16. Podpis
17. Schvalil (meno, priezvisko) PaedDr. Michaela Stundova, MBA
18. Détum 29.01.2021
19. Podpis
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